
 

 

 

 

  

Spielregeln: 

• Zeichne deine Schiffe links in dein 

Feld 

• Zeichne sie waagerecht und 

senkrecht ein 

• Sie dürfen sich nicht berühren 

• Rechts ist das Spielfeld deines 

Gegners 

• Dort versuchst du, seine Schiffe zu 

treffen 

• Markiere rechts die Einschläge beim 

Gegner (x) 

• Wenn nicht getroffen wird, geht der 

Schuss ins Wasser. Auch das sollst 

du kennzeichnen! (o) 

• Der jüngere Spieler fängt an 

• Wer trifft, darf es gleich noch mal 

versuchen 

• Gewinner ist, wer als erster alle 

gegnerischen Schiffe versenkt hat! 

 

 


